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ESCAPE GAMES IM MUSEUM

Immersive Ratsel-Erlebnisse, die neue Besucher:innen ins Haus bringen —
fir jedes Haus und jedes Budget




Das Museum wird zum Spielfeld

Wir konzipieren und produzieren immersive Escape-Erlebnisse direkt in Ihren Ausstellungsraumen — lhre

Exponate und Inhalte werden Teil der Geschichte.

Echte Ausstellung, echte Inhalte

Réatsel entstehen aus lhren Objekten und kuratorischen
Texten — museal stimmig statt aufgesetzt.

Lauft im Regelbetrieb

Tagslber, parallel zum Museumsbetrieb. Selbst-
zurlicksetzende Stationen halten den Personalaufwand gering
—von der reinen Tablet-Ausgabe bis zur voll betreuten
Inszenierung.

Dauer- & Sonderausstellung

Als dauerhaftes Zusatzangebot oder zeitlich begrenztes Event
— wie die ,,Nachtwache" im LVR-Landesmuseum.

Drei Pakete fiir jedes Budget

Von der App-Tour bis zum Custom-Raum — mit Eigenleistung
des Hauses oder als Full-Service komplett von TIMEBREAK.



Neue Zielgruppen erschlieBen

Ein Escape Game holt Menschen ins Museum, die sonst nicht (mehr) kommen — und macht Stammgaste zu
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Wiederkehrern.

Escape-Fans

Eine aktive Community, die
gezielt neue Raume sucht — und
das Museum als Spielort neu
entdeckt.

Familien

Von den Grofeltern bis zu den
Enkeln: generationsiibergreifend
spielbar ab 6 Jahren — ein
gemeinsames Erlebnis fir Alt und
Jung.

Jugendliche & junge
Erwachsene

Eine von Museen sehr begehrte
Zielgruppe: Wer Museen
»langweilig" findet, kommt fur
Ratsel, Zeitdruck und
Teamerlebnis —und lernt
nebenbei.

Schulklassen

Auferschulischer Lernort: Wissen
anwenden statt abfragen —im
Klassenverband buchbar.



Mehr als ein Besuchermagnet

Marketing-Instrument

Innovation schafft Schlagzeilen: Die ,,Nachtwache" brachte dem LVR-Landesmuseum prominente Berichterstattung in Presse, Radio
und Fernsehen (u. a. General-Anzeiger Bonn) — Sichtbarkeit weit Gber das Stammpublikum hinaus.

Nachhaltige Wissensvermittlung

Gamification statt Texttafel: Genaues Hinschauen fiihrt zu Entdeckungen und macht SpaRR — Feuer machen in der Steinzeit, romische
Minzen umrechnen, Restaurierung unter UV-Licht. Was man selbst 16st, bleibt im Kopf.

Ihre Inhalte im Mittelpunkt

Kein Fremdkdrper: Jedes Ratsel basiert auf Ihrer Sammlung und Ihren kuratorischen Aussagen. Das Spiel fiihrt zu den Exponaten hin —
nicht von ihnen weg.

Planbarer Betrieb

Feste Zeitfenster, kalkulierbare Erlose, geringer Personalaufwand. Auf Wunsch liefern wir Timeslot-Buchung und Einweisung gleich
mit. Inhalte, Zeiten und Texte pflegt Ihr Team selbst im Web-Interface — ohne Programmierer.



Case Study: ,,Nachtwache”

LVR-Landesmuseum Bonn - Sommer-Event in der Dauerausstellung - 30. Mai — 30. August 2026

Die Nachtwache ist ausgefallen — Besuchergruppen
Ubernehmen die Schicht. Mit UV-Taschenlampe,
Klemmbrett und der eigens entwickelten Nachtwachter-

App ratseln sie sich durch 8 Epochen von der Steinzeit bis
zur Gegenwart: Licht lenken, Spuren sichern, fehlende
Exponate aufspliren — bis der Tater entlarvt ist.
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Epochen-Stationen

15 Min

Starttakt der Gruppen

ab 6 J.

fur Alt & Jung

60 Min

reine Spielzeit

2-6

Personen pro Gruppe

10 €

pro Gruppe + Eintritt



Technik, die es so nur bei uns gibt

Hard- und Software sind 100 % Eigenentwicklung von TIMEBREAK — aufeinander abgestimmt und fiir den
Museumsalltag gebaut.

Smarte Taschenlampe
(Eigenentwicklung)

Wechselt im Spiel automatisch zwischen Weilllicht,
gedimmt und UV — zonenbasiert gesteuert tGber
Bluetooth-Beacons. Auch in andere Wearables
integrierbar.

Besucher-App (i0OS & Android)

Auf eigenen Tablets oder als BYOD-L6sung mit lhrem
Branding. Timer, Audio, Video, gestaffelte Hinweise,
Offline-fahig — Spieleinflihrung per Video moglich.

Beacon-Raumerkennung

Betritt die Gruppe einen Bereich, erkennt das Tablet
das automatisch — und startet Ratsel, Audio, Licht- und
Soundeffekte (Beacons, MQTT, Webhooks).

Web-Interface & Live-Statistik

Texte, Zeiten, Codes und Medien pflegt Ihr Team selbst
im Browser — ohne App-Update. Sessions und
Stationszeiten live auswerten.



Drei Wege ins Spiel - fiir jedes Budget

Vom schlanken App-Erlebnis bis zur Custom-Inszenierung — mit Eigenleistung lhres Hauses oder als Full-Service von uns.

93 Escape Tour & Escape Stations -'1 Signature Room
Custom-Inszenierung wie
App-only Rétsel-Tour durchs Haus App + eingebaute Rdtsel-Props
PP y PP g P ,Nachtwache"
Nur Tablets oder BYOD per Smartphone Modulare, wiederverwendbare Props Voller Kulissenbau aus eigener
v v v
von uns Werkstatt
Kein Kulissenbau nétig Beacon-Technik & Effekte optional Smarte Taschenlampe & Beacon-
v v v
Steuerung
Spieleinfihrung als Video auf dem Mehr Immersion ohne Vollproduktion Leuchtturm-Projekt mit Presseeffekt
v v v
Tablet
v Schlank betreibbar —ideal fiir kleinere v Mittlerer Aufwand und Budget v Premium-Erlebnis auf hochstem Niveau
Hauser

Jedes Paket flexibel: von Eigenleistung des Hauses bis Full-Service. Timeslot-Buchung, Personal an der Spielausgabe und Marketing optional
dazubuchbar.



,Mit der ,,Nachtwache“ erreichen wir ein Publikum, das genauso so bunt ist
wie die Gesellschaft. Familien, Jugendliche, Rdtselfans. Das Spiel verbindet
Spaf3 am Entdecken und Spielfreude mit den Inhalten unserer Sammlung und
hat sehr viele Menschen auch nach dem Spiel noch in unsere
Ausstellungsrdume gelockt. Wir hatten unglaublich viele Besuchende, die
zum ersten Mal bei uns waren und wiederkommen wollen und ein
hervorragendes Medienecho!“

Dr. Alexandra Kass
Abteilungsleiterin Sammlung, Dauerausstellung, Wechselausstellungen, Bibliothek
LVR-Landesmuseum Bonn



Uber TIMEBREAK

Immersive Erlebnisse sind unser Handwerk — vom preisgekronten Escape Room bis zum Museumsprojekt.

Seit 2019 im Live-Betrieb

Wir betreiben eigene Escape Rooms in Bonn und
Monchengladbach — taglich getestet von tausenden
Spieler:innen.

Eigene Werkstatt

Réatselprops, Kulissen und Raumsteuerung aus
eigener Fertigung — wir realisieren jeden
Kundenwunsch.

M)

Mehrfach ausgezeichnet

Aufwendige Kulissen mit einem Gesamtkonzept aus
Licht, Sound, Ton und Effekten — Immersion auf
hochstem Niveau.

Deutschlandweit aktiv

Komplettkonzepte fiir Escape-Erlebnisse sowie
technische Unterstlitzung bei Raumsteuerung und
Propbau.



Uberzeugen Sie sich live.

Die ,Nachtwache" lauft noch bis zum 30. August 2026 im LVR-Landesmuseum Bonn —
wir laden Sie herzlich zu einem personlichen Rundgang hinter die Kulissen ein.

‘ Kennenlernen ‘ Konzept ‘ Umsetzung

Individuelles Spielkonzept und Produktion, App, Technik SEURESTE
passendes Paket aus lhrer Sammlung .. . .
schlisselfertig aus einer Hand

und lhren Raumen

Unverbindliches Gesprach & Live-
Besuch der ,,Nachtwache" in Bonn

TIMEBREAK-' TIMEBREAK Production - Bonn - www.timebreak-production.com
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